A crescut o noua generatie.
Astazi este ziua cea mare pentru ei:
cei patru candidati trebuie sa se supuna unui examen
pentru a deveni membrii deplini ai tribului.

ATENTIE!

Acest modul se poate juca doar impreuna cu Paleo. Se potriveste foarte bine pentru a face cunostinta cu
jocul. Tmpreund cu modulul A sau modulul B constituie o alternativa la scenariul I. Totusi cu usoare ajustari,
Ritualul de initiere ofera provocari suficiente chiar si pentru jucatorii avansati.

PROPUNERILE NOASTRE PENTRU SCENARII

Ca toate celelalte module, si acest modul poate fi jucat in combinatie cu toate celelalte din jocul de baza.

ALTERNATIVE LA SCENARIUL I: COMBINATII DEOSEBIT DE PALPITANTE:

Modulul (D+() Modulul D)+ Modulul )+Q)+D)
Modulul (B)+(1) Modulul (D+()

RITUALUL DE INITIERE (17 carti) — grad de dificultate: usor

Pregateste candidatii cat se poate de e Cartea de misiune L

repede pentru examene! e Cartea cu mister 9 :
e 4 carti de candidati
e 2 zaruri

CRESTEREA GRADULUI DE DIFICULTATE

Daca stapaniti deja temeinic jocul Paleo, puteti creste gradul de dificultate la nivel mediu foarte simplu.
Cautati cele 3 carti cu verso  (vis) din acest modul si returnati-le in cutie. De aceste carti aveti nevoie doar
la gradul de dificultate: usor.

PREGATIRE SUPLIMENTARA A JOCULUI

Cele 4 carti ,,Razboinicul tanar”, ,,Tanara iscoada”, ,,Tanarul mestesugar”

si yTalentul natural” sunt candidati. Distribuie cei 4 candidati in mod

uniform intre jucatori. Daca jucati in trei, unul dintre jucatori va primi un

candidat in plus. Depuneti aceste carti cu partea albastra in sus in fata

voastra. Candidati
Apoi fiecare dintre voi trage in modul cunoscut cate2  (oameni) pe care/i

depune tot in fata.

! Inca nu aveti voie sa priviti versoul verde al celor 4 carti cu candidati, si nici nu puteti intoarce cartile.
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REGULI SUPLIMENTARE

Indata ce Obtmet' unelte care sunt Exemplu: depui un jeton cu unealta pe ,, Talentul natural”
reprezentate pe cartile cu candidat,

le puteti depune pe acestea (vezi S
regulamentul jocului de baza, pagina 12).

Chiar si daca alte carti va cer sa depuneti /\
unelte pe cartile cu candidati, puteti

depune pe acestea doar uneltele
reprezentate pe cartile cu candidat.

Pe ,, Talentul natural” pot fi depuse exact
1 torta, 1 cutit si 1 sulita.

e (Caz'special?) in cursul pregatirii jocului va primiti oamenii doar dupa ce v-ati depus candidatii in fata
voastra. Daca primitide launomo (torta), o puteti depune si direct pe ,,Tanara iscoada”  sau pe
»lalentul natural” , daca aceste carti se afla si in tribul vostru.

¢ Uneltele depuse pe candidati nu mai pot fi utilizate. Le puteti utiliza doar pentru actiunile specifice ale
cartilor speciale.

¢ Cei 4 candidati nu trebuie hraniti, si nu li se poate intdmpla nimic rau.

Astfel, nu sunt considerate  (carti cu oameni).

SIMBOLURI SI ACTIUNI NOI

CARTE DE EXAMINARE
in acest modul se afla 4 carti de examinare cu simbolul unei pietre pe verso.

DEPUNE DE LA ,,RAZBOINICUL TANAR”

de ﬂ

la: Trebuie sa depui 2 sulite de la candidatul ,Razboinic tanar”.

de /N DEPUNEDE LA ~TANARA ISCOADA”

la: Trebuie sa depui 2 torte de la candidatul ,,Iscoada tanara”.

de A DEPUNE DE LA ,TANAR MESTESUGAR”

la: Trebuie sa depui 2 cutite din piatra de la candidatul ,,Mestesugar tanar”.
de ﬂ DEPUNE DE LA ,,TALENT NATURAL”

la: Trebuie sa predai 1 sulita, 1 torta si 1 cutit din piatra
de la candidatul , Talent natural”.

%D INTOARCE O CARTE
Intoarce pe verso candidatul indicat (in cazul de fata ,, Ténara iscoada”).
Astfel cartea se transforma intr-o carte cu om.
Caz special:) Daca inca se mai afla depuse unelte pe unul dintre candidati, in momentul
in carte intorci cartea, pur si simplu depui uneltele langa tribul tau.

6 // PREZENTAREA ABILITATILOR

Trebuie sa fii capabil sa prezinti numarul necesar de abilitati (in cazul de fata 6).
Poti utiliza o combinatie de 3 abilitati la alegerea ta.



CARTI MARCATE CU *
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TRISARE

La o examinare poti utiliza aceasta carte pentru

a arunca cu 1 zar. Poti utiliza rezultatul indicat de
zar pentru a preda mai putine unelte. Dupa ce ai
aruncat cu zarul, cartea ,Trisare” va fi eliminata, nu
conteaza daca ai reusit sa-i utilizezi efectul sau nu.

EXCES DE ZEL

Casi la celelalte actiuni, si

acum poti beneficia de ajutorul

unui jucator. Acesta iti poate

descoperi urmatoarea (car- £
te de examinare) din pachetul
lui de carti, si poate executa
actiunea impreuna cu tine.
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Exemplu: Trisare

Zarul indica de exemplu
1 pricepere ,de aceea poti
preda pentru examinarea ta

in curs cu 1 cutit mai putin. Cutit de piatra

PREGATIRE

Verifica 1 carte oarecare din intregul
tau pachet de carti, fara a efectua vreo
actiune de pe aceasta. Nu esti obligat
sa alegi una dintre cele 3 carti superi-
oare. Apoi trebuie sa reintroduci acea
carte, intoarsa cu fata in jos, in orice
pozitie din pachetul tau de carti.
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